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บทที่ 3 

วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

  
       งานวิจัยเรื่องการพัฒนาแบบจ าลองการเรียนรู้ฐานสมรรถนะส าหรับการศึกษาทางไกลในยุดหลัง
โควิด-19 กรณีศึกษาเรื่อง ระบบการผลิตที่ยั่งยืนและเศรษฐกิจหมุนเวียนเป็นการวิจัยและพัฒนานี้เป็น
งานวิจัยนี้ได้รับการก าหนดหัวข้อการวิจัยจากที่ประชุมผู้บริหารและนักวิจัยภายใต้โครงการการ
ส่งเสริมความสัมพันธ์และร่วมมือกันท างานอย่างใกล้ชิดระหว่างมหาวิทยาลัยเปิดในอาเซียน  ได้แก่ 
University of the Philippines Open University (UPOU) สาธารณรัฐ ฟิลิปปินส์  Universitas 
Terbuka (UT) สาธารณรัฐอินโดนีเซีย  Hanoi Open University (HOU) สาธารณรัฐสังคมนิยม
เวียดนาม และมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ซึ่งที่ประชุมดังกล่าวได้ก าหนดหัวข้อการวิจัยร่วมกัน
คือ Informal/Continuing Education through Distance Education โดยมีวิธีด าเนินการวิจัย 
ดังนี้ 
 
3.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 
 ประชากรคือ นักศึกษาที่ลงทะเบ ียนเรียนช ุดว ิชา 97706 ภาค 1/64 จ านวน 19 คน ซึ่งเป็น
การศึกษาทั้งประชากรมาทดลองแบบจ าลองสมรรถนะฐานการเรียนรู้ เรื่อง ระบบการผลิตที่ยั่งยืน
และเศรษฐกิจหมุนเวียนโดยใช้สื่ออีเลิร์นนิง (e-learning) เป็นเวลา 6 สัปดาห์ กลุ่มตัวอย่างคือ 
นักศึกษาที่ลงทะเบียนในชุดวิชาดังกล่าวข้างต้นที่สามารถเข้าร่วมกิจกรรมได้ตามความสมัครใจ 
จ านวน 12 คน กลุ่มตัวอย่างเป็นเพศชาย ประสบการณ์การท างานตั้งแต่ 5 ถึง 30 ปี อาชึพ วิศวกร 
(ร้อยละ 33.33 นักปฎิบัติการและนักวิชาการ (ร้อยละ 25) ผู้บริหารระดับสูง (ร้อยละ 16.67) อาจารย์ 
(ร้อยละ 16.67) และไม่ระบุข้อมูล (ร้อยละ 8.33) 

 

3.2 เครื่องมือกำรวิจัย  

เครื่องมือการวิจัย ประกอบด้วย 

3.2.1 ขั้นพัฒนาแบบจ าลอง ประกอบไปด้วยเครื่องมือ 

  1) เนื้อหาสาระการเรียนรู้ ซึ่งประกอบไปด้วยประเด็น กิจกรรม และผลลัพธ์
กิจกรรม    
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   ก. การสร้างเครื่องมือ โดยการระดมสมองและทบทวนวรรณกรรมเกี่ยวกับ
การเรียนรู้ฐานสมรรถนะ และเนื้อหาในหน่วยที่ 15 ชุดวิชา 97706 การจัดการทางวิศวกรรมและการ
พัฒนากระบวนการ หน่วยที่ 15 ระบบการผลิตที่ยั่งยืนและเศรษฐกิจหมุนเวียน 

   ข. การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ผ่านการพิจารณาความตรงของเนื้อหา 
(IOC) จากผู้ทรงคุณวุฒิ 3 คน ดังรายละเอียดในภาคผนวก ก ก่อนน าไปเสนอกรรมการจริยธรรม 

  2) แบบประเมินแบบจ าลองการเรียนรู้ฐานสมรรถนะส าหรับการเรียนการสอน
ทางไกล    

   ก . การสร้างเครื่องมือ โดยการระดมสมองผู้ เชี่ยวชาญ 5 คน (กลุ่ม
อุตสาหกรรม) ดังรายละเอียดในภาคผนวก ข และทีมวิจัยในการจัดท าเนื้อหาของการร่างแบบจ าลอง
ตามความต้องการของอุตสาหกรรม 

   ข. การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ร่างแบบจ าลองผ่านการพิจารณาความ
ตรงของเนื้อหา (IOC) จากผู้ทรงคุณวุฒิ 5 คน ดังรายละเอียดในภาคผนวก ค 

  3) แบบจ าลองการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  
   ก. การสร้างเครื่องมือ ด าเนินการพัฒนากรอบแนวคิดร่างแบบจ าลองการ

เรียนรู้ฐานสมรรถนะ โดยเน้นการพัฒนาและส่งเสริมทักษะสมรรถนะ 4C จากนั้นด าเนินการตาม
ขั้นตอน ADDIE การพัฒนาแบบจ าลอง โดยในขั้นตอนการวิเคราะห์ (Analyze) ท าการวิเคราะห์
เนื้อหา วัตถุประสงค์ ผู้เรียน กิจกรรม และผลลัพธ์ทางการเรียนรู้ จากนั้น ในขั้นตอนการออกแบบ 
(Design) ด าเนินการออกแบบตามวัตถุประสงค์ โดยเน้นองค์ประกอบที่เกี่ยวข้อง ขั้นตอนและ
กระบวนการส่งเสริมและพัฒนาสมรรถนะ และพัฒนาแผนกิจกรรมการเรียนรู้ และคู่มือการเรียนรู้ที่
ได้รับการปรับตามข้อเสนอแนะจากข้อ 3.2.1  

   ข. การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ผ่านการพิจารณาความตรงของเนื้อหา 
(IOC) จากผู้ทรงคุณวุฒิ 3 คน ดังรายละเอียดในภาคผนวก ง 

 
3.2.2 ขั้นศึกษาผลการใช้แบบจ าลอง ประกอบด้วยเครื่องมือ ดังนี้ 
  1) แบบประเมินสมรรถนะด้านความรู้  
   ก. การสร้างเครื่องมือ น าแบบประเมินที่ได้จากการพิจารณาเนื้อหาแนว

การศึกษาหน่วยที่ 15 ระบบการผลิตที่ยั่งยืนและเศรษฐกิจหมุนเวียนในชุดวิชา 97706 การจัดการ
ทางวิศวกรรมและการพัฒนากระบวนการที่ผ่านขั้นตอนการพัฒนาแบบจ าลองมาใช้  

   ข. การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ผ่านการพิจารณาความตรงของเนื้อหา 
(IOC) จากผู้ทรงคุณวุฒิ 3 คน ดังรายละเอียดในภาคผนวก ง 
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  2) แบบประเมินสมรรถนะด้านทัศนคติ เพ่ือการประเมินความรู้สึกนึกคิดของ
นักศึกษาตามแบบประเมิน rating scale 5 ระดับเกี่ยวกับเนื้อหาการเรียนการสอนด้วยแบบจ าลอง
การเรียนรู้ฐานสมรรถนะ 

   ก. การสร้างเครื่องมือ น าแบบประเมินที่ได้จากการทบทวนวรรณกรรมและ
แนวการศึกษาหน่วยที่ 15 ระบบการผลิตที่ยั่งยืนและเศรษฐกิจหมุนเวียนในชุดวิชา 97706 การ
จัดการทางวิศวกรรมและการพัฒนากระบวนการ โดยมีรายละเอียดกรอบการประเมินตามฐาน
สมรรถนะ ด้านความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  ความสามารถในการท างานร่วมกัน 
ความสามารถในการสื่อสาร และความสามารถในการคิดอย่างสร้างสรรค์  

   ข. การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ผ่านการพิจารณาความตรงของเนื้อหา 
(IOC) จากผู้ทรงคุณวุฒิ 3 คน ดังรายละเอียดในภาคผนวก ง 

  3) แบบประเมินสมรรถนะด้านทักษะ  
   ก. การสร้างเครื่องมือ น าแบบประเมินที่ใช้ส าหรับการประเมินชิ้นงานของ

นักศึกษาแต่ละกลุ่มผู้เรียนทั้งหมดและสังเกตพฤติกรรมในแต่ละด้านตาม 4C ซึ่งประกอบไปด้วย 
ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  ความสามารถในการท างานร่วมกัน ความสามารถในการ
สื่อสาร และความสามารถในการคิดอย่างสร้างสรรค์ โดยแบบประเมินสมรรถนะมีลักษณะแบบ
ประมาณค่า semantic scale 7 ระดับ  

   ข. การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ผ่านการพิจารณาความตรงของเนื้อหา 
(IOC) จากผู้ทรงคุณวุฒิ 3 คน ดังรายละเอียดในภาคผนวก ง 

  4) แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษา 
   ก. การสร้างเครื่องมือ สร้างแบบประเมินความพึงพอใจโดยก าหนดประเด็น

สอบถามความพึงพอใจตามรูปแบบจ าลองการเรียนรู้สมรรฐนะ โดยประกอบไปด้วย ความพึงพอใจ
ด้านเนื้อหา ด้านรูปแบบกิจกรรมตามแบบจ าลอง ด้านสื่อและเทคโนโลยี และด้านวัดประเมินผล ทั้งนี้
ลักษณะเป็นแบบประเมินมาตรประเมินค่า 5 ระดับ ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 

   ข. การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ผ่านการพิจารณาความตรงของเนื้อหา 
(IOC) จากผู้ทรงคุณวุฒิ 3 คน ดังรายละเอียดในภาคผนวก ง 
 
3.3 วิธีกำรเก็บรวบรวมข้อมูล  

การด าเนินการวิจัยประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ตาม ADDIE model และสามารถแบ่งได้เป็น 3 
ส่วน ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 
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3.3.1 ส่วนที่ 1 เพื่อพัฒนาแบบจ าลองการเรียนรู้ฐานสมรรถนะส าหรับการเรียนการสอน
ระบบการพัฒนาอย่างยั่งยืนและเศรษฐกิจหมุนเวียน มีการน าขั้นตอนของ ADDIE model มาใช้ 2 
ขั้นตอน คือ การวิเคราะห์ข้อมูล (Analysis, A) และ การออกแบบ (Design, D) ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 

 1) ขั้นตอนการวิเคราะห์ข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับเนื้อหาที่ต้องการพัฒนา 
วัตถุประสงค์ที่ต้องการ และสื่อที่ใช้ในการเรียนการสอนโดยการระดมสมองของผู้เชี่ยวชาญ 5 คน 
(กลุ่มอุตสาหกรรม) และทีมวิจัย เพ่ือน ามาเป็นแบบจ าลองเริ่มต้นใช้เป็นแนวทางในการพัฒนารูปแบบ
การเรียนการสอนให้เหมาะสม ส าหรับการเรียนการสอนฐานสมรรถนะ เรื่อง ระบบการผลิตที่ยั่งยืน
และเศรษฐกิจหมุนเวียน ในชุดวิชา 97706 การจัดการทางวิศวกรรมและการพัฒนากระบวนการ  

2) ขั้นตอนการออกแบบ การออกแบบแบบจ าลองการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ เรื่อง ระบบ
การผลิตที่ยั่งยืนและเศรษฐกิจหมุนเวียน โดยน าแบบจ าลองเริ่มต้นในขั้นตอนที่ 1 มาใช้เป็นแนวทาง
ในการระดมสมองจากผู้เชี่ยวชาญ 5 คน (ด้านสื่อการศึกษา การจัดการเรียนการสอน และรูปแบบ
การศึกษาทางไกล อุตสาหกรรมบรรจุภัณฑ์ ) และทีมวิจัย เพ่ือสร้างแบบจ าลองดังกล่าว โดยมี
จุดประสงค์ในการเรียนรู้ เพ่ือการวางแผน ออกแบบกิจกรรมที่ใช้ในการเรียนการสอน เป็นเวลา 6 
สัปดาห์ ดังแสดงในตารางที่ 1 

3.3.2 ส่วนที่ 2 เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของแบบจ าลองการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ
ส าหรับการศึกษาทางไกลในยุคหลังโควิด-19 ด้วยการน าขั้นตอนของ ADDIE model มาใช้ 3 
ขั้นตอน คือ การพัฒนา (Development, D) การด าเนินการ (Implementation, I) และ การ
ประเมินผล (Evaluation, E) ดังนี้ 

1) ขั้นตอนการพัฒนาแบบจ าลองการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ เรื่อง ระบบการผลิตที่ยั่งยืน
และเศรษฐกิจหมุนเวียน การสร้างแนวการศึกษาส าหรับนักศึกษา ส าหรับวิทยากร รวมทั้งสื่อ อีเลิร์
นนิง เพ่ือน าไปทดลองใช้กับกลุ่มผู้เรียน ที่เป็นนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา สาขาวิชาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีที่ลงทะเบียนในชุดวิชา 97706 การจัดการทางวิศวกรรมและการพัฒนากระบวนการ ภาค
การศึกษา 1/2564 ต่อไป    

2) ขั้นตอนการด าเนินการ เป็นการน าแนวการศึกษาและสื่ออีเลิร์นนิงต่าง ๆ มาใช้กับ
กลุ่มผู้เรียนที่เป็นนักศึกษาที่ลงทะเบียนในชุดวิชา 97706 การจัดการทางวิศวกรรมและการพัฒนา
กระบวนการ ในภาคการศึกษาท่ี 1/64 จ านวนทั้งหมดประมาณ 19 คน 

3) ขั้นตอนการประเมินผล แบ่งได้เป็นการประเมิน 3 ด้าน ดังนี้ 
  ก. การประเมินสมรรถนะด้านความรู้ (knowledge) ประเมินจากผลการเรียนก่อน
และหลัง ด้วย t-test และการวิ เคราะห์ทางสถิติด้วย MANOVA (Multivariate Analysis of 
Variance) หรือการวิเคราะห์ความแปรปรวนพหุคูณ 
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  ข. การประเมินสมรรถนะด้านทัศนคติ (attitude) ประเมินจากความรู้สึกนึกคิดของ
นักศึกษาตามแบบประเมิน rating scale 5 ระดับ เกี่ยวกับเนื้อหาการเรียนการสอนด้วยแบบจ าลอง
การเรียนรู้ฐานสมรรถนะ 
  ค. การประเมินสมรรถนะด้านทักษะ (skill) ประเมินจากชิ้นงานของนักศึกษาแต่ละ
กลุ่มผู้เรียนทั้งหมดและสังเกตพฤติกรรมในแต่ละด้าน ตาม 4C การประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ 3 คน 
ตามแบบประเมิน semantic scale 7 ระดับ และการวิเคราะห์ทางสถิติด้วย MANOVA (Multivariate 
Analysis of Variance) หรือการวิเคราะห์ความแปรปรวนพหุคูณ 
 3.3.3 ส่วนที่ 3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้แบบจ าลองการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ
ส าหรับการศึกษาทางไกลในยุคหลังโควิด-19 ในส่วนนี้ เป็นขั้นตอนการประเมินความพึงพอใจของ
ผู้เรียนที่ได้รับจากระบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิงด้วยแบบจ าลองการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ เรื่อง 
ระบบการผลิตที่ยั่งยืนและเศรษฐกิจหมุนเวียน ตามแบบประเมินที่ได้ผ่านการประเมินความสอดคล้อง
แล้ว  

ในแต่ละส่วนของวิธีด าเนินการวิจัยมีวัตถุประสงค์ ขั้นตอน กลุ่มตัวอย่าง การวิเคราะห์และผลที่
คาดว่าจะได้รับ สรุปได้ดังตารางที่ 3.1 ดังนี้ 
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ตำรำงท่ี 3.1 วัตถุประสงค์ ขั้นตอน กลุ่มตัวอย่ำง กำรวิเครำะห์ และผลที่คำดว่ำจะได้รับ  
วัตถุประสงค์ ขั้นตอน กลุ่มตัวอย่ำง กำรวิเครำะห์ ผลที่คำดว่ำจะ

ได้รับ 
1. เพื่อพัฒนา
แบบจ าลองการ
เรียนรู้ฐาน
สมรรถนะส าหรับ
การเรยีนการสอน
ระบบการพัฒนา
อย่างยั่งยืนและ
เศรษฐกิจ
หมุนเวียน 

1.1 ขั้นตอน
การวิเคราะห์
ข้อมูล 
 
 
 

1.1.1 ผู้เชี่ยวชาญ 5 คน 
(กลุ่มอุตสาหกรรม) และ
ทีมวิจัย เพื่อการระดม
สมองในการจัดท าเนื้อหา
ของการร่างแบบจ าลอง
ตามความต้องการของ
อุตสาหกรรม 

1) การวิเคราะห์
เนื้อหาจากการ
ระดมสมอง  

1) เนื้อหาของร่าง
แบบจ าลองการ
เรียนรู้ฐาน
สมรรถนะส าหรับ
การเรยีนการสอน
ระบบการพัฒนา
อย่างยั่งยืนและ
เศรษฐกิจ
หมุนเวียน 

1.2 ขั้นตอน
การออกแบบ
เพื่อสร้าง
แบบจ าลอง
การเรยีนรู้ฐาน
สมรรถนะ 
 
 
 
 
 

1.2.1 ผู้เชี่ยวชาญ 5 คน 
ชุดที่ 2 (1) ด้านการ
สื่อการศึกษา (2) การ
จัดการเรียนการสอนและ
รูปแบบการศึกษาทางไกล 
(3) อุตสาหกรรมบรรจุ
ภัณฑ์ (1) เพื่อระดมสมอง
ร่างแบบจ าลอง 
1.2.2 ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 
6 คน (สื่อการเรียนการ
สอน 3 คน และแบบ
ประเมิน 3 คน) เพื่อ
ตรวจสอบเครื่องมือแบบ
ประเมิน 
 
 
 
 
 
 

1) การวิเคราะห์
เนื้อหาจากการ
ระดมสมอง และ
เอกสารต่าง ๆ ที่
เกี่ยวข้อง  
โดยการวิเคราะห์
การประเมินความ
สอดคล้องของ
เครื่องมือ 
- สื่อการสอนใน
รูปแบบอีเลริ์นนิง
และคู่มือ รวมทั้ง
กิจกรรมตามการ
เรียนรู้ 4C  
- แบบประเมิน
ความรู้ตามการ
เรียนรู้ 4C  
- แบบประเมินผล
งานสร้างสรรค์
ตามการเรียนรู้ 4C  
- แบบประเมิน
ทัศนคติตามการ
เรียนรู้ 4C 

1) แบบจ าลองการ
เรียนรู้ฐาน
สมรรถนะส าหรับ
การเรยีนการสอน
ระบบการพัฒนา
อย่างยั่งยืนและ
เศรษฐกิจ
หมุนเวียน ส าหรับ 
6 สัปดาห ์
1) สื่ออีเลิร์นนิงที่
ใช้ในการเรียนการ
สอน พร้อมคู่มือ 
2) แบบประเมิน
ความรู้และทักษะ 
ความคิด
สร้างสรรค ์
3) แบบประเมิน
ทัศนคติและความ
พึงพอใจ  
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ตำรำงท่ี 3.1 วัตถุประสงค์ ขั้นตอน กลุ่มตัวอย่ำง กำรวิเครำะห์ และผลที่คำดว่ำจะได้รับ  (ต่อ) 
วัตถุประสงค์ ขั้นตอน กลุ่มตัวอย่ำง กำรวิเครำะห์ ผลที่คำดว่ำจะ

ได้รับ 
2. เพื่อหา
ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของ
แบบจ าลองการ
เรียนรู้ฐาน
สมรรถนะส าหรับ
การศึกษาทางไกล
ในยุคหลังโควิด-
19 

2.1. ขั้นตอน 
การพัฒนา
แบบจ าลองการ
เรียนรู้ฐาน
สมรรถนะ 
2.2 ขั้นตอนการ
ด าเนินการน า
เครื่องมือและ
คู่มือ มาใช้กับ
กลุ่มประชากร 
นักศึกษาท่ี
ลงทะเบียนใน
ชุดวิชา 97706 
ภาค 1/64 
2.3 ขั้นตอน
ประเมินผล 

- 
 
 
 
 
2.2.1 นักศึกษาท่ี
ลงทะเบียนเรียนชุดวิชา 
97706 ภาค 1/64 
จ านวน 19 คน ทดลอง
เรียน เรื่อง ระบบการ
ผลิตทีย่ั่งยืนและ
เศรษฐกิจหมุนเวียน จาก
สื่ออีเลริ์นนิง เป็นเวลา 6 
สัปดาห์  
2.3.1 นักศึกษาท่ีทดลอง
เรียนแบบจ าลองท าแบบ
ประเมินผลก่อนและหลัง
เรียน ท างานโครงการ 
2.3.2 ผู้เชี่ยวชาญท า
แบบประเมินด้านทักษะ
จากการน าเสนองานของ
นักศึกษางานโครงการ  

- 
 
 
 
 
- 
 
 
 
 
 
 
1) t-test  
2) ค่าเฉลี่ย และ
ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน  
ผลการประเมิน
ด้านความรู้ ทักษะ 
และทัศนคติ  
3) การวิเคราะห์
ความแปรปรวน
พหุคูณ 
(MANOVA) เพื่อ
วิเคราะห์ ปจัจัยที่
มีผลต่อความรู้
และทักษะ 

แบบจ าลองที่ได้
พัฒนาจากข้ันตอน 
ที่ 2 
 
 
- 
 
 
 
 
 
 
1) ผลการเรียนรู้
ก่อนและหลังเรียน 
2) ผลการเรียนรู้
ด้านความรู ้
3) ผลการประเมิน
ด้านทักษะ(งาน
โครงการ) 
4) ผลการประเมิน
ด้านทัศนคต ิ
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ตำรำงท่ี 3.1 วัตถุประสงค์ ขั้นตอน กลุ่มตัวอย่ำง กำรวิเครำะห์ และผลที่คำดว่ำจะได้รับ  (ต่อ) 
วัตถุประสงค ์ ขั้นตอน กลุ่มตัวอย่ำง กำรวิเครำะห์ ผลที่คำดว่ำจะ

ได้รับ 
3. เพื่อหาความพึง

พอใจของผู้ใช้

แบบจ าลองการ

เรียนรู้ฐาน

สมรรถนะส าหรับ

การศึกษาทางไกล

ในยุคหลัง 

โควิด-19 

3.1 ขั้นตอน

ประเมินผล

ความพึงพอใจ 

3.1.1 นักศึกษาท่ี

ลงทะเบียนเรียนชุดวิชา 

97706 ภาค 1/64 

จ านวน 19 คน ทดลอง

เรียน เรื่อง ระบบการ

ผลิตทีย่ั่งยืนและ

เศรษฐกิจหมุนเวียน จาก

สื่ออีเลริ์นนิง เป็นเวลา 6 

สัปดาห์ และท าแบบ

ประเมินความพึงพอใจ 

ค่าเฉลี่ย และส่วน

เบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

ระดับความพึง

พอใจระดับดีขึ้น

ไป  

 
 
3.4 กำรวิเครำะห์ข้อมูล 

ข้อมูลเชิงคุณภาพ ใช้การวิเคราะห์เนื้อหา (content analysis)  

ข้อมูลเชิงปริมาณ ใช้สถิติค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน t-test และ การวิเคราะห์ความ

แปรปรวนพหุคูณ (MANOVA) 

เกณฑ์การแปลผลส าหรับค่าเฉลี่ยของเกณฑ์ 5 ระดับ (5 Likert’s scale) ที่ให้แต่ละช่วงชั้นมี

ความกว้างเท่ากัน ซึ่งได้จาก การน าค่าพิสัย (range) หารด้วยจ านวนชั้นของช่วงของค่าเฉลี่ย (K) หรือ 

Range/K เท่ากับ (5 -1)/5 หรือ 0.80 (ละเอียด ศิลาน้อย และคณะ, 2562) ดังนี้ 

กำรแปลผลตำมช่วงของค่ำเฉลี่ย ควำมหมำยของค่ำประเมินระดับควำมคิดเห็น 

4.20-5.00 มากที่สุด 

3.40-4.19 มาก 

2.60-3.39 ปานกลาง 

1.80-2.59 น้อย 

1.00-1.79 น้อยที่สุด 

 



46 
 

ในท านองเดียวกัน เกณฑ์การแปลผลส าหรับค่าเฉลี่ยของเกณฑ์ 7 ระดับ ที่ให้แต่ละช่วงชั้นมี

ความกว้างเท่ากัน ส าหรับ 7 ระดับ มีช่วงของแต่ละชั้น เท่ากับ (7-1)/7 = 0.857 ดังนั้น การแปลผล

ของ 7 ระดับมีดังนี้ 

กำรแปลผลตำมช่วงของค่ำเฉลี่ย ควำมหมำยของค่ำประเมินระดับควำมคิดเห็น 

6.16-7.00 มากที่สุด 

5.30-6.15 มาก 

4.44-5.29 ค่อนข้างมาก 

3.58-4.43 ปานกลาง 

2.72-3.57 ค่อนข้างน้อย 

1.86-2.71 น้อย 

1.00-1.85 น้อยที่สุด 

  

 ส าหรับการแปลผลด้านระดับคุณภาพโครงการ ในท านองเดียวกัน เกณฑ์การแปลผลส าหรับ

ค่าเฉลี่ยของเกณฑ์ 4 ระดับ ที่ให้แต่ละช่วงชั้นมีความกว้างเท่ากัน ส าหรับ 4 ระดับ มีช่วงของแต่ละชั้น 

เท่ากับ (4-1)/4 =0.75 ดังนั้น การแปลผลของ 4 ระดับมีดังนี้ 

กำรแปลผลตำมช่วงของค่ำเฉลี่ย ควำมหมำยของค่ำประเมินระดับคุณภำพ 

3.25-4.00 ดีมาก (ครอบคลุมความรู้และทักษะ 4 ด้าน) 

2.50-3.24 ดี (ครอบคลุมทักษะ 4 ด้าน) 

1.75-2.49 พอใช้ (ครอบคลุมทักษะเพียง 3 ด้าน) 

1.00-1.74 ควรปรับปรุง (ครอบคลุมทักษะ น้อยกว่าหรือ

เท่ากับ 2 ด้าน) 
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ส าหรับเกณฑ์ 3 ระดับ ด้านความคิดเห็นต่อการเผยแพร่โครงการ สามารถก าหนดเกณฑ์การ

แปลผล 3 ระดับ ดังนี้ 

กำรแปลผลตำมช่วงของค่ำเฉลี่ย ควำมหมำยของค่ำประเมินระดับคุณภำพ 

2.34-3.00 โครงงานนี้สามารถเผยแพร่และเป็นประโยชน์ต่อ

ภาคอุตสาหกรรมในอนาคต 

1.67-2.33 โครงงานนี้ ต้องปรับปรุงแก้ไขให้ถูกต้องตาม

ข้อเสนอแนะ ก่อนการเผยแพร่ และจะเป็น

ประโยชน์ต่อภาคอุตสาหกรรมในอนาคต 

1.00-1.66 โครงการนี้ไม่ควรเผยแพร่ (พร้อมเหตุผล

ประกอบ) 

 

         งานวิจัยนี้ได้ผ่านการรับรองจริยธรรมการวิจัยก่อนด าเนินการวิจัยโดยคณะกรรมการ

จริยธรรมการท าวิจัยในคน ประจ าสถาบันวิจัยญาณสังวร มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย เลขที่ 

จว.032/2564 

 
 


